Projekt

Uchwata nr
Rady Miasta Sandomierza
zdnia....ocooeereene r

w sprawie Systemu Informacji Miejskiej dla Miasta Sandomierza

Na podstawie art. 18 ust. 1 oraz art. 40 ust. 2 pkt 3 ustawy z dnia 8 marca
1990 r. o samorzadzie gminnym (Dz. U. z 2001 r. Nr 142, poz. 1591 z podzn.
zmianami) Rada Miasta Sandomierza uchwala, co nastepuije:

S1

S

Wprowadza sie na terenie miasta Sandomierza jednolity System Informacji
Miejskiej zwany dalej SIM.

§2

S

Wprowadza sie wzory oznakowan elementéw SIM oraz zasady stosowania
i wykonania poszczegélnych elementéw SIM, zgodnie z zatacznikiem nr 1 do
niniejszej uchwaty.

S3

S

Przyjmuje sie podziat przestrzeni miasta Sandomierza na trzy strefy (A, B, C)
zgodnie z planem stanowigcym zatacznik nr 2 do niniejszej uchwaty. Strefy te beda
stanowity podstawe do ustalenia rejonow SIM.

S4
S
Upowaznia sie Burmistrza Sandomierza do uzupetniania i korygowania SIM.

§5
S
Wykonanie uchwaty powierza sie Burmistrzowi Sandomierza.

S6

S
Uchwata wchodzi w zycie po uptywie 14 dni od dnia opublikowania w Dzienniku
Urzedowym Wojewddztwa Swietokrzyskiego.

Przewodniczacy
Rady Miasta Sandomierza
Janusz Sochacki



Uzasadnienie

System Informacji Miejskiej to kierunkowy, jednolity architektonicznie zespoét
elementdw bedacych nosnikami informacji publicznej, utatwiajacy poruszanie sie
w przestrzeni miejskiej oraz umozliwiajacy szerszy i tatwiejszy dostep do informaciji
0 miescie, w tym w szczegdlnosci o jego zabytkach, instytucjach kultury
i atrakcjach turystycznych.

Forma plastyczna Systemu Informacji Miejskiej dla Sandomierza oparta jest na
dwdch podstawowych kolorach: bragzowym i bezowym. W historycznej czesci
miasta dominuje kolor bragzowy, a w pozostatej czesci wiodacy jest kolor bezowy.
Wyrazistg i spdjna forme plastyczng systemu, opracowano tak, aby poszukujacy
informacji odbiorca modgt ja tatwo wytowi¢ sposréd innych, funkcjonujacych
w przestrzeni miejskiej informaciji i wszechobecnej reklamy.



